
INKSCAPE



• vektorový grafický editor
• open source
• využívá formát SVG (scalable vector graphics, škálovatelná

vektorová grafika)

excel, gnuplot, origin, …

pymol, vmd, chemsketch, …
Inkscape, corel, illustrator, …

Obrázek převzat z: Zgarbová, M. et al, J. Chem. Theory Comput., 2015, 11, 5723-5736





Orientace na stránce

• Výběr do okna
• Kresba do okna
• Přizpůsobit stránku oknu

• Mřížku zobrázíme stiskem #
• Vodící linky (k zarovnání objektů na ploše) získáme vytažením z 

právítek směrem do pracovní plochy (se stisknutým levým
tlačítkem myši)



• Selection tool

• Edit nodes tool

• Sculpt tool

• Zoom tool

• Measurement tool

• Make rectangles

• Make 3D boxes

• Make ellipses / arcs

• Make polygons / stars

• Make spirals

• Draw freehand lines

• Draw straight lines / curves

• Calligraphy tool

• Add text

• Sculpt with spray

• Erase

• Fill

• Edit gradients

Shortcuts
– F1 Selection tool
– F2 Edit nodes tool
– F3 Zoom tool
– F4 Rectangles
– F5 Ellipses
– F6 Freehand lines
– F8 Text
– F9 Spirals

Panel nástrojů



Základní tvary a objekty



Základní tvary a objekty

• Výběr z panelu nástrojů

• Pravidelné objekty - stisk Ctrl

• Základní vlastnosti lze měnit nahoře v liště

(při zvolení patřičného nástroje)

– Počet vrcholů u mnohouhelníků

– Zaoblení rohů

– Segmenty kruhů, oblouky



Úprava objektů – základní transformace

• výběr objektu
• po druhém kliknutí na objekt můžeme s objektem dále

manipulovat – otáčet, měnit velikost

Resize Rotate

• změna velikosti – Ctrl – zachová poměry
• otáčení – posun středu rotace



Úprava objektů – práce s uzly

• Zobrazení uzlů: 

• Převedení objektu na křivku: 

• Další možnosti uzlů



Výplň a obrys objektů

• Shift+Ctrl+F
nebo
• Objekt -> Výplň a obrys

Duplikovat objekt: Ctrl+D
K výběru stejné barvy - kapátko



Výplň a obrys objektů
• Gradient
• Vzorky
• Průsvitnost
• Rozmazání



Obrys - možnosti

• Šířka linky
• Tvar rohů
• Tvar zakončení linek
• Styl čáry
• Šipky



Gradienty

• Nastavení směru a barev barevného přechodu



Úprava objektů – operace s objekty



sjednocení rozdíl

průnik vyloučení

• označit oba objekty
• sjednocení, rozdíl, průnik, vyloučení



Transformace objektu

• Otočit o 90 stupňů doleva
• Otočit o 90 stupňů doprava
• Převrátit vodorovně
• Převrátit svisle



Výběr a seskupení více objektů

• Výběr více objektů
– Nástrojem výběru a tahem přes všechny objekty
– Shift+klik postupně na objekty
– Shift+klik na vybrané objekty pokud chceme zrušit jejich

výběr
• Seskupení
– Z více objektů vytvoří jeden objekt
– Vybrat objekty a Ctrl+G nebo



Zarovnání a rozmístění objektů

• Objekt > Zarovnat a rozmístit
– Zarovnat – podle středů, hran
– Rozmístit – rovnoměrné mezery

mezi objekty



Zarovnání a rozmístění objektů

Align top edges Align centres (horizontal)

Align centres (vertical) Even spaces between objects



Pořadí objektů

• Přesune výběr úplně dolů
• O úroveň níž
• O úroveň výš
• Úplně nahoru



Text

• Přidání textu
• Možnosti:
– Font
– Zarovnání
– Mezery



Text na křivce, vlévání text do rámce

• Označit text i křivku





Import obrázku

• Soubor > Import
– PNG, JPEG, SVG, PDF etc. etc.



Ořezání obrázku

Obdelníkem (nebo jiným objektem)
označit co má zůstat

Označit (SHIFT+klik) původní obrázek
i výběr
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Odstranění pozadí obrázku
1 2

3 4

5



Uložení a export

– Soubor > uložit jako (SVG) 
– Scalable Vector Graphics (SVG)

– Soubor > uložit jako (PDF)
– Soubor > export (PNG)


